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EL JUEGO DE LA OCA

MATERIALES: LM@WWW%M%Wd@M

JUGADORES: De 2 o 4

OBJETIVO: LW@MW%@WMQ&W1OWMMWM%WM@%MWMM.

REGLAS DEL JUEGO

W@W&WWWWWmMWJW.AdeWMWJ
orden de los aqujas del neloy,
LmedeW@hWDWd&hmm%mhwwww
mem,mm@wmm_
Emmm%dw%m/mmmdwwhwmw%%@mmmdm,w@mm
ou ibreto, de Natwnales (comenzands lo, pimena hojar con la, fecha, del dia del jueqo- y e thulo "Juego- de la,
0ca’) y nesobsenta con ayuda del libro-
blanco-
CASILLAS ESPECIALES:
o) Ow:Demwm%bmwwmm
0 Pozo: Piende 1 twvno
0 Cancel: Piende 2 tuvnoo
o) LMWJW%MWWWWWWDMWMW
donde Heques.
o) MW;VW@MW%WQW%WW@MW
O UW/MW%:S@M@WN@%Q%MM@EWW,@%WWW%MW
tamio gama.

REGLAS PARA JUGAR EN SOLITARIO

oopm/m,l’o/@.

4ESTAS PREPARADO PARA APRENDER JUGANDO?
iiPUES ANIMO Y MUCHA SUERTEN!
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