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SOLUCTIONARIO

8. 15 Ellos/ellas | 22.Nosotros | 30.Vosotros | 36.Ellos/ellas 44 Vosotros 51. Ellos /
1. Yo como Nosotros . e . . ..
. retiraran escribiremos veis colocaran veréis ellas leen
dormimos
24. 31.Ellos
2.Vosotros 10. Yo 16.Vosotros 37 .Vosotros 45 Nosotros
. . . Nosotros /ellas L.
cantais muerdo inventasteis . tejisteis regaremos
fingimos celebran
3. El /ella | 11.El /Ella 17. El /ella 25. Td 32. Ta . 46.El /ella
. . . . . 39. Yo pinto L2
vive elige quiso caminas aterrizas protegio 52 T
. 2 33. : "
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, . 27. Yo cerré Nosotros >
bebes esta corregire , barrio descansaremos
pasedbamos
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7. Ellos 14.Td E 28 Ellos 35.Yo 42. Vosotros PR
. /ellas o f . 49.T1 viajas
Juegan volaste , crujiran resumi aplaudiréis
acogeran

REGLAS DEL JUEGO

Se juega con todo el grupo base. Un miembro del equipo debe ser nombrado “drbitro"”. El drbitro revisard las respuestas de
cada uno de los jugadores en la plantilla del solucionario. Para empezar el juego, los jugadores tiran el dado. El jugador con
mayor puntuacion empieza y se seguird el turno con la direccién de las agujas del reloj. Cuando un jugador cae en una casilla
debe responder correctamente lo que se le indica. De lo contrario vuelve a su casilla anterior y se le pasa el turno al
siguiente. Si acierta puede quedarse donde ha llegado y pasa el turno al siguiente compafiero. El primero en llegar a la meta

gana la partida. Las casillas donde ho pone el tiempo verbal siempre se contestardn en presente.

CASILLAS:

Dados: vuelve a tirar
OCA: De oca a ocay tiro porque me toca
Pozo: Un turno sin tirar

Cdrcel: dos turnos sin tirar
Calavera: vuelve al principio del tablero
Casilla retrocede: Debe retroceder las casillas que se indican y pasa el turno al siguiente.
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